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LS 2 – Infos – Programmierrichtlinien

Programmierrichtlinien – Warum, Ziele?
• Einheitliche Struktur, Layout, Namensgebung

 Bessere Übersicht
 Einfacher zu lesen
 Einfacher zu ändern und zu erweitern

• Gängelung des Programmierers, Freiheitsbeschränkung

Programmierrichtlinien für Python

https://peps.python.org/pep-0008/
https://pep8.org/

Python Programmierhilfsmittel

• Formatierung:
◦ black
◦ autopep8

• Statische Code Analyser
• flake8
• pylint

Python Programmierrichtlinien BK-GuT

• Code entspricht den in pep8 festgelegten Standards

• Einheitlicher Kopfkommentar am Anfang jeder Datei mit Docstrings; 
• Funktionen (und Klassenbeschreibungen) mit Docstrings
• Kommentare deutsch

• Bezeichner (Funktionsnamen, Variablennamen, …) nur Standard-ASCII-Zeichen 
(Buchstaben, Ziffern, _) benutzen; keine Umlaute und Sonderzeichen benutzen, für 
Bezeichner beschreibende Namen benutzen; deutsche Namen benutzen

• Strings in  “Gänsefüßchen“ 
• Zeilen können bis zu 130 Zeichen lang sein.
• Importe am Dateianfang; jeder Import in eine eigene Zeile
• Encoding: UTF-8
• Ein- und Ausgaben nicht mit Berechnungen / Verarbeitung mischen, sondern jeweils in eine 

eigene Zeile.

• Code mit einem Formater (z.B. autopep8, black) überarbeitet
• Code mit statischen Code Analyzern (flake8, pylint) geprüft
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LS 1 – Infos – Code-Reviews

Was ist ein Code-Review?
• Bei einem Code-Review wird ein Programm (Programmabschnitt) durch eine oder mehrere 

andere Personen begutachtet.
• Ein Code-Review ist eine systematische Untersuchung von Quellcode mit dem Ziel, Fehler, 

Mängel und Verbesserungsmöglichkeiten zu finden.
• Ein Code-Review ist eine Aktivität im Bereich der Qualitätssicherung.
• Bei einem Code-Review findet auch ein Wissenstransfer statt.

Was sind die erhofften Vorteile?
• Verbesserte Softwarequalität
• Wissensteilung im Team
• Einhaltung von Programmierrichtlinien/Konventionen/Standards
• Einarbeitung neuer/unerfahrener Mitarbeiter
• Verbesserte Zusammenarbeit
• Reduzierte Projektkosten und -zeiten

Auf was soll bei einem Code-Review geachtet werden?
• Wird die geforderte Funktionalität erreicht?
• Ist der gewählte Algorithmus gut oder unnötig kompliziert? Gibt es einen besseren und 

sollte man diesen noch einbauen?
• Ist das Programm zu verstehen?
• Ist die Benutzeroberfläche für den Bediener verständlich? Ist sie konsistent und frei von 

Rechtschreibfehlern und Vertippern?
• Werden Programmierrichtlinien, z.B. Namenskonventionen, Formatierung, Kommentare, 

eingehalten?
• Welche Testmöglichkeiten gibt es? Was wurde getestet?
• Werden Programmierwerkzeuge optimal genutzt? 

Was ist bei der Durchführung zu beachten?
• Es wird der Code begutachtet, nicht der Ersteller.
• Wenn möglich, konkrete Verbesserungsmöglichkeiten nennen und nicht nur Fehler oder 

Mängel auflisten.
• Positive Sachen erwähnen.
• Ersteller und Reviewer sind auf der selben Seite.

• Den zu begutachtenden Code vorher verfügbar machen.
• Der Code-Review soll nicht zu lang sein( <60 min, in Schule deutlich kürzer).
• Der zu begutachtende Code soll nicht zu umfangreich sein( < 400 Zeilen, in Schule deutlich 

kleiner).
• Bei Code-Reviews mit Checklisten arbeiten.
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